ZipStrin

Bienvenue dans la communauté des Happy Zippers !

Avec ZipString®, tu vas pouvoir réaliser des figures incroyables et épater tes amis ! Suis ce manuel
pour découvrir comment utiliser ZipString® !

Pour découvrir la vidéo de démonstration compléte, c’est ici | https://youtu.be/XywhacN2FfQ

Contenu : Fente d'insertion
de la corde

Inclus dans ce pack:

v/ 1 Zipstring
\/ 3 cordes de tailles et couleurs
différentes
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Bouton ON/OFF

Corde
\/ 1 cable de chargement USB-C
/1 manuel d'instructions
ch:fg'::‘:nt / 1 QR code pour accéder a la
USB-C bibliothéque de figures
disponible en ligne
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Comment charger ZipString® ?

Chargez votre ZipString® est un jeu d'enfant ! Connectez-le simplement a n’importe quel port USB a
I'aide du cable USB-C fourni. La LED rouge indique le processus de charge et passe au bleu une fois
complétement chargée. Temps de charge complet : jusqu'a deux heures.

Lumiére rouge : chargement en cours Lumiére bleue : chargement terminé

——
=
—_—



https://youtu.be/XywhacN2FfQ

Comment Jouer avec ZipString® : mise en place et figures

Comment insérer et retirer la corde ?

Place la corde dans la fente d’insertion, puis tire-la dans I'espace entre les roues.
La corde doit rouler en douceur entre les roues lorsqu'elle est insérée correctement.
Assure-toi que la corde n‘est pas enchevétrée, qu’elle ne forme pas de noeud.

Appuie sur le bouton pour démarrer.

Pour retirer la corde, suis ces étapes a I'envers.

La SEULE facon dont ZipString® peut s'emméler :

Lorsque la moitié supérieure de la boucle touche la moitié inférieure de la boucle, la ficelle peut
s'emmeéler. La corde s’est emmélée ? pas de panique, retire simplement la ficelle du haut de l'appareil
et réinsere-la.

Comment jouer avec ZipString® ?

Découvre les possibilités infinies de figures avec ZipString® ! Libére ta créativité en explorant de
nouveaux mouvements, d’incroyables virages, de nouvelles formes...

Inspire-toi de nos vidéos existantes ! Scanne le code QR ci-dessous et découvre toutes les figures
préférées | Tu peux aussi nous partager tes nouvelles figures | Nomme ta création, enregistre une
vidéo et envoie-la par e-mail a tricks@zipstring.com

Deviens un Zipper hors pair et fais ajouter tes nouvelles figures a la page officielle ZipString® pour que
les autres puissent 'apprendre !

Lien vers les figures existantes : https://zipstring.com/pages/zipster-tricks



https://zipstring.com/pages/zipster-tricks

INFORMATIONS A LIRE ET A CONSERVER : lllustrations non contractuelles. Les détails et les coloris
peuvent varier. ATTENTION. — Enlever tous les éléments d’emballage avant de donner le produit a
votre enfant. ATTENTION. — Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Danger
d'étouffement. Longue corde. Danger de strangulation. Ce jouet contient des piles ou accumulateurs
non remplagables. Ce jouet se recharge a l'aide d’un cable USB-C fourni. Examinez régulierement le
chargeur pour déceler les détériorations du cable d’alimentation, de la fiche, de I'enveloppe ou d’autres
parties. En cas de détériorations, il ne doit pas étre utilisé jusqu’a ce qu’il ait été réparé. Conformément
aux réglementations applicables dans I'U.E., les appareils électriques et électroniques en fin de vie ne
doivent pas étre jetés avec les ordures ménageres. Il existe pour cela des points de collecte appropriés
pour leur traitement, leur valorisation et leur recyclage.

Importé par:

Pioupiou et Merveilles - SHOK ID

4 Boulevard Albert 1ER

94130 Nogent-sur-Marne - FRANCE

Patent : https://zipstring.com/pages/patents

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Cet appareil

se recycle

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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